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matériel n'est pas d'exercer l'adresse des enfants ou de leur transmettre des connaissances à 
travers ce qui constituerait un "usage correct". Il s'agit plutôt d'une fonction d'assistance 
intérieure dans la construction de soi et le développement psychique. Pour remplir cette 
fonction formatrice, le matériel doit répondre aux besoins internes de l'enfant et donc être 
offert au bon moment (les "périodes sensibles") de façon non mécanique et routinière. 
 
Il possède en outre les qualités pédagogiques suivantes : 
Il est "sensoriel", permettant à l'enfant d'exercer tous les sens dont il est doté 
naturellement, principalement le toucher et l'ouïe, mais aussi l'odorat, le goût. 
L'enfant explore dans un premier temps de façon sensorielle et concrète, chaque pièce du 
matériel pour en saisir progressivement la qualité abstraite (longueur, nombre par 
exemple). Vers 6 – 7 ans, il pourra se détacher du matériel, au moment où son intelligence 
passera du stade sensoriel et concret au stade plus abstrait. 
Il est bien organisé : pour que l'enfant se repère dans le choix de ce matériel, celui-ci 
progresse logiquement du plus simple au plus complexe. 
Chaque pièce du matériel comporte une difficulté unique : celle que l'enfant doit découvrir 
et surmonter. Cet isolement de la difficulté permet une compréhension plus claire et plus 
solide. 
Ce matériel est toujours conçu pour l'auto éducation : le contrôle de l'erreur se trouve dans 
le matériel lui-même plutôt qu'auprès de l'adulte. "La possibilité de faire des progrès 
nécessite la liberté d'action et une trace à suivre, ainsi qu'un moyen de se rendre compte si 
l'on a, ou non, perdu cette trace". L'enfant étant à même de contrôler seul le processus 
d'apprentissage, l'adulte n'est plus perçu comme un juge qui sanctionne. Par ailleurs, le 
contrôle de l'erreur dépend toujours de l'exercice, de la répétition et de la concentration. 
Outre sa fonction dans le développement intellectuel et psychique, le matériel permet 
l'exercice physique et l'affinement des gestes. 
Ce matériel n'emmène pas le petit enfant dans un monde imaginaire ; il est pour lui une 
ouverture sur la réalité et l'aide à prendre pleinement conscience de son environnement : 
c'est pourquoi on utilise toujours des objets "vrais" dans une classe Montessori et non des 
jouets, qui n'y ont pas leur place. Pour rêver, imaginer ou créer, nous proposons d'autres 
types d'activités dans un autre lieu de l'école (atelier, salle de jeux). 
Le matériel est souvent conçu pour une préparation indirecte à un futur apprentissage : 
écriture, mathématiques, par exemple. 
 
C-  Les grilles 
 
1) Grille d'observation lors de l'arrivée d'un enfant. 
 
1. Susciter le bonjour / Au revoir 
2. Découverte de la pièce 
3. Laisser l'enfant évoluer dans la pièce 
4. Permettre un choix 
5. Manipulation libre d'un matériel éducatif 
6. Aide de l'adulte 
7. Proposition d'une feuille et d'un crayon 
8. Proposition d'un coloriage 
9. Donner un livre des couleurs 
10. Approche des lettres 
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11. Approches des chiffres 
12. Langage 
13. Jeux de société 
14. Mini ordinateur 
15. Les consignes 
16. Le comportement 
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2) Grille de bilan annuel 
 
1. Capacité à répondre aux ordres simples 
2. Psychomotricité 
3. Repères dans le temps 
4. Structuration de l’espace 
5. Repérages sensoriels 
6. Activités logiques 
7. Graphisme 
8. Lecture 
9. Approche du nombre et de la mesure 
10. Histoires 
11. Langage 
12. Vocabulaire 
13. Socialisation 
14. Comportement 
15. Autres 
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Bilan  Date 
   
Préscolaire   
   
Nom   
Prénom   
   
Date de naissance   
   
   
1 Capacité à répondre aux ordres simples   
   
A - Sait porter une attention pour répondre ou dire     
      bonjour, merci     
B - Sait tendre la main     
C - Comprend : "va t'asseoir"     
                       "lève-toi"     
                       "Viens"     
D - Comprend : "Prends"     
                       "Donne"     
E - Accepte quand on lui dit c'est fini     
F - Est assez dans l'écoute des consignes     
G - Est assez dans la disponibilité pour recevoir des      
     consignes     
   
2 Psychomotricité   
   
A - Peut nommer les différentes parties du corps     
B - Peut déchirer du papier     
             froisser du papier     
             découper     
C - Prend avec une main un objet     
                      deux mains un objet     
D - Sait monter une tour     
E - Peut enfiler des anneaux     
                      des boules     
F - Capable d'encastrements simples     
G - Latéralisation : conscience de sa mains gauche et     
     droite     
      
3 Repères dans le temps   
   
A - Sait nommer les jours de la semaine     
      Peut poursuivre la suite de l'ordre chronologique       
      des jours     
      Possède les notions: hier, aujourd'hui, demain     
B - Sait ranger dans l'ordre chronologique des images     
C - Capable de terminer un travail commencé     
D - Capable de mémoriser quelques comptines     
E - Peut fixer son attention quelques minutes     
 
4 Structuration de l'espace   
   
A - Peut poser un cube sur un autre cube     
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                                  à côté d'un autre cube     
             disposer des cubes en alignement     
B - Sait reconnaître l'intérieur de l'extérieur d'un     
     domaine     
     Peut le faire corporellement dans l'espace     
                                              sur une feuille     
C - Jeux de Kim: repérage d'objets et identification     
D - Capable de suivre un chemin dans l'espace,      
      labyrinthe     
E - Connaît les notions : haut, bas     
F - Connaît les notions : grand, moyens, petits, cercle     
                                    longueur     
                                    objet     
G - Peut reconstituer une mosaïque     
H - Reconnaît les formes géométriques     
   
5 Repérages sensoriels   
   
A - Visuel : voir et reconnaître     
B - Auditif : réagit aux bruits forts et doux     
C - Tactile : accepte de toucher de la matière      
      rugueuse, douce, lisse     
   
6 Activités logiques  
   
A - Reconnaît les couleurs (trie)     
     Peut associer (classement)     
     Peut les nommer     
B - Capable d'établir des relations entre les objets     
     (vase, fleurs)     
C - Peut continuer un algorithme simple     
D - Peut reconnaître des propriétés d'images     
E - Peut associer 2 parties d'images     
F - Sait reconnître des paires     
      
7 Graphisme   
   
A - Tenu du crayon      
B - Maîtrise du geste     
     Les yeux suivent le geste     
C - Orientation ou non de la feuille par rapport à la     
     production     
D - Peut respecter le contour de la feuille     
E - Coloriage : ne dépasse pas le contour du motif     
F - Capable de recopier des traces simples : bâtons,     
     courbes, cercles     
G - Capable de dessiner le bonhomme     
                  et de désigner les différentes parties     
H - Sait écrire son prénom     
 
8 Lecture   
   
A - Reconnaît la graphie de son prénom     
B - Reconnaît la graphie de certains mots     
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C - Reconnaît quelques lettres, quelques syllabes     
D - Peut désigner une image     
                          et l'étiquette correspondante     
E - Sait écrire "son prénom avec des lettres mobiles"     
      
9 Approche du nombre et de la mesure   
      
A - Reconnaître des petites collections de 1 à 3     
B - Dénombrer des petites collections de 1 à 3     
C - Reconnaître des chiffres (1 et 2) et associer des     
     collections     
D - Peut énumérer jusqu'à 10     
                           jusqu'à 20 et plus     
E - Peut poursuivre l'énumération après un chiffre     
     nommé     
   
10 Histoires   
   
A - Sait tenir un livre à l'endroit     
B - Sait tourner les pages     
C - Peut regarder les images,     
D - Capable d'écouter l'historie     
E - Capable de répondre aux questions     
F - Capable de la raconter     
      
11 Langage   
      
A - Ne dit pas un son     
B - Parle : en écholalie     
               emploi "je" ou "moi" ou son prénom pour     
               se désigner     
C - Capable de formuler une petite phrase     
D - Peut verbaliser une situation ou faire 1 remarque     
E - S'exprime spontanément     
      
12 Vocabulaire   
   
A - Sait dénommer des images     
B - Connaît des noms d'animaux     
C - Connaît des objets en lien avec     
                                                     le repas     
                                                     la toilette     
                                                     les jeux     
 
13 Socialisation   
   
A - Sait attendre son tour pour jouer     
B - Sait déplacer son pion de case en case     
C - Sait lire la face du dé qui convient     
D - Sait tenir quelques cartes dans ses mains     
E - Accepte de perdre     
F - Respecte les consignes et les règles     
G - Est capable de jouer jusqu'à la fin du jeu     
H - S'aperçoit des erreurs de l'autre joueur     
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I - Peut aider l'autre joueur à corriger ses erreurs     
J - S'organise bien avec tout le matériel de jeu     
      
14 Comportement   
   
A - Semble content de venir en préscolaire     
B - Semble inquiet     
     ayant pris possession des lieux     
C - Semble surpris     
D - Semble épanoui     
E - Semble inquiet     
F - Semble angoissé     
G - Ne supporte pas le contexte     
   
Autres   
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D – Groupe (activités motrices et spatiales en préscolaire) 
 
En maternelle la gymnastique se nomme psychomotricité.  
Ce qui est visé, c'est la motricité de l'enfant, en même temps il acquiert une maîtrise de ses 
mouvements et prend conscience de ce qu'il fait. 
 
Ici, outre les prises en charge par les psychomotriciens, j'anime un atelier visant à travailler 
des notions concernant les rapports spatiaux topologiques (à l'intérieur, à l'extérieur, à côté, 
dedans, dehors…). Ces activités permettent la distinction des formes (formes 
ouvertes/fermées) et les premiers repérages dans l'espace ainsi que les déplacements. 
 
Ces activités sont présentées en racontant une histoire pour les motiver, cela aide l'enfant à 
mieux comprendre. Par exemple: si l'enfant est un crocodile qui rampe vers la rivière, 
spontanément il développe une énergie plus importante que s’il joue à être un enfant qui 
rampe.  
Quelque fois des comptines sont introduites. 
Souvent en fin de séance un élément d'une séquence est représenté graphiquement, soit par 
l'enfant lorsque c'est possible, soit par l'adulte.  
 
E –   Histoire – Lecture et Histoire expliquée 
 
1) Histoire – Lecture 
 
Dans le cadre de la lecture, il existe une activité qui consiste à créer avec les enfants une 
histoire qui se concrétise par l'apprentissage de mots de vocabulaire et sa représentation en 
dessin (ci-joint un exemple). 
 
  2) Histoire expliquée 
Elle vise  la compréhension, le sens et la mémoire 
L'histoire est lue une première fois puis relue une seconde fois en la racontant de façon 
séquentielle. Les enfants sont invités à répondre aux questions :  
Quel est le thème de l'histoire ? 
Qu'est-ce qui s'y passe ? 
Comment ?  
Pourquoi ? 
Où ? 
Quand ?..... 
 
A la fin  de l'activité, soit des mots sont choisis et écrits sur les images correspondantes, 
soit  un dessin de l'histoire est choisi et colorié. 
 
 
 


